
 

Información de la Sala de 
exposición por el Equipo Técnico     

Título de la Comunicación 
Palabras clave en 
castellano (separadas 
por comas) 

SESIÓN- EJE  DÍA SESIÓN 

Barreras para una Educación Inclusiva 
en los centros educativos 

Educación inclusiva, 
centros educativos, 
educación básica. 

Ética y 
comportamientos 
en el mundo 
digital 

06-mar MAÑANA 

Breakout digital para detectar y 
combatir el Acoso Escolar ciberacoso Ciberseguridad 06-mar MAÑANA 

Desafios pedagógicos da inteligência 
artificial em contexto de formação 
inicial de professores 

desafios pedagógicos, 
formação inicial de 
professores, inteligência 
artificial, tecnologias 
digitais. 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar MAÑANA 

Integrar a Inteligência Artificial na 
formação doutoral: caso da pesquisa 
bibliográfica 

Inteligência Artificial 
Generativa, pesquisa 
bibliográfica, pensamento 
crítico, comunicação 
científica.     

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar MAÑANA 



 

Inteligencia Artificial, Redes Sociales y 
TIC: recursos para la formación, la 
inclusión y la innovación 

Inteligencia artificial, 
formación, innovación, 
inclusión, redes sociales, 
tecnología, digitalización 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar MAÑANA 

Introducción a la investigación 
histórica a través de la enseñanza 
online: gestión y preparación de 
materiales para la realización de un 
MOOC 

Enseñanza online, MOOC, 
investigación histórica, 
recursos, interdisciplinar 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube. 

06-mar MAÑANA 

Laboratorio remoto de robótica 
basado en la plataforma de 
laboratorios remotos Arduino de la 
UNED 

Laboratorio Remoto, 
Robótica, E-learning, 
Arduino 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube. 

06-mar MAÑANA 

Modelos de aprendizaje y simulación. 
La IA generativa en la práctica 

ia generativa, simulación, 
casos prácticos, modelo 
de aprendizaje 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar MAÑANA 

Simposio: Formación en competencia 
digital, inclusión y accesibilidad, 
proyecto 

improinde 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube 

06-mar MAÑANA 



 

Simposio: Recursos Digitales, 
Inteligencia Artificial y el Metaverso: 
Innovaciones para la Prevención del 
Acoso Escolar 

sistemas inteligentes, 
recursos digitales. Ciberseguridad 06-mar MAÑANA 

Simposium: Inteligencia Artificial, 
Redes Sociales y TIC: recursos para la 
formación, la inclusión y la innovación 

Inteligencia artificial, 
formación, innovación, 
inclusión, redes sociales, 
tecnología, digitalización 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar MAÑANA 

Uso de la IA generativa en la 
investigación científica en la 
enseñanza superior 

Enseñanza superior; IA 
generativa; Investigación 
científica; Tecnologías 
educativas. 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar MAÑANA 

A Inteligência Artificial na Educação e 
o Papel da UNESCO 

Inteligencia Artificial en la 
Educación; UNESCO; 
Ética de la IA; Marco de 
Competencias en IA; 
Educación Sostenible; 
Directrices de Política 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar TARDE 



 

Accesibilidad e inclusión en la 
Educación Virtual para adultos: 
Diseño Universal de Aprendizaje y 
Personas con Discapacidad 
Sensoriales 

Accesibilidad e inclusión 
educacion virtual para 
adultos 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube 

06-mar TARDE 

Aplicaciones Innovadoras de IoT en 
Educación Inclusiva: Fomentando 
Interocepción en Estudiantes Autistas 

Internet de las Cosas, 
Educación Inclusiva, 
Interocepción, Autismo, 
Tecnologías Asistivas 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar TARDE 

Asistentes Educativos Virtuales en 
Metaverso para Prevenir la Violencia 
Digital en Adolescentes. Virtual 
Educational Assistants in the 
Metaverse to Prevent Digital Violence 
in Adolescents. 

Asistentes Educativos 
Virtuales, Inteligencia 
Artificial, Metaverso 

Ciberseguridad 06-mar TARDE 



 

Competencias Digitales en Docentes 
de Educación Infantil en Paraguay: 
Clave para el aprendizaje actual 

competencias digitales, 
educación infantil, 
paraguay, pensamiento 
computacional, 
aprendizaje innovador. 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube 

06-mar TARDE 

Del cerebro a la realidad virtual: cómo 
la neuroimagen evidencia el 
neuroaprendizaje 

neuroimagen, realidad 
virtual, neuroaprendizaje, 
neuropedagogía.     

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar TARDE 

Desing thinking en el metaverso: 
aprendizaje inmersivo en un entorno 
de emprendimiento 

Metaverso, e-learning, 
desing thinking 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar TARDE 

El uso responsable de la Inteligencia 
Artificial en la Educación y la 
formación. 

uso responsable, ia 

Ética y 
comportamientos 
en el mundo 
digital 

06-mar TARDE 

Emplogame: Gamificación y 
aprendizaje basado en juegos para la 
mejora de la empleabilidad juvenil en 
contextos de vulnerabilidad 

empleabilidad juvenil, 
aprendizaje basado en 
juegos, gamificación, 
videojuegos educativos, 
formación profesional. 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube 

06-mar TARDE 



 

Formación de ciudadanos digitales de 
educación básica en la era de la 
hiperconectividad 

ciudadanía digital, 
hiperconectividad, 
alfabetización, educación 

Ciberseguridad 06-mar TARDE 

Formación docente inicial y uso 
responsable de la Inteligencia 
Artificial en el desarrollo de las 
capacidades pedagógicas 

formación docente, 
inteligencia artificial, 
competencia digital, 
educación infantil, 
aprendizaje colaborativo. 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar TARDE 

Formación docente inicial y uso 
responsable de la Inteligencia 
Artificial en el desarrollo de las 
capacidades pedagógicas 

formación docente, 
inteligencia artificial, 
competencia digital, 
educación infantil, 
aprendizaje colaborativo. 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar TARDE 

          

Inteligencia Artificial en la 
Universidad: Un Estudio de Caso. 

Inteligencia Artificial, 
Competencias Digitales, 
Estudiantes 
Universitarios. 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

06-mar TARDE 

Mindfulness mediante Realidad 
Virtual para personas afectadas de 
parálisis cerebral 

Realidad virtual, 
mindfulness, atención, 
tecnología educativa, 
parálisis cerebral. 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube 

06-mar TARDE 



 

Conexão Docente: Potencializando a 
Prática Pedagógica 
por  Meio de Recursos Digitais 

Recursos digitais, 
tecnologias educativas, 
ensino básico 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube. 

07-mar MAÑANA 

Educaeco digital: Desenvolvimento de 
um Site sobre Cultura de Paz e 
Ecoformação 

Cultura de paz;  Eco-
treinamento;  Pensamento 
computacional 

Ética y 
comportamientos 
en el mundo 
digital 

07-mar MAÑANA 

Educaeco digital: development of a 
website on the culture of peace and 
ecoformation 

cultura de paz, 
ecoformação, 
pensamento 
computacional. 

Ética y 
comportamientos 
en el mundo 
digital 

07-mar MAÑANA 

Innovación en Educación Ambiental 
Urbana mediante Internet de las 
Cosas y Inteligencia Artificial 

Educación ambiental, 
Tecnología, IoT (Internet 
de las Cosas), Inteligencia 
Artificial, innovación 
educativa 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning 

07-mar MAÑANA 

La Fabricación Digital En La 
Enseñanza de Biología Celular 
Commo Una Propuesta Para El 
Aprendizaje Inclusivo 

Educación inclusiva, 
Innovación, Biología 
Celular 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube. 

07-mar MAÑANA 



 

Mobilidade Virtual na Graduação: 
práticas pedagógicas internacionais 
de ensino e aprendizagem 

Movilidad virtual, 
internacionalización, 
grado, educación superior 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube 

07-mar MAÑANA 

Modelos de transformação 
organizacional no contexto da Escola 
digital  

escuela; transformación 
organizativa; modelos; 
liderazgo. 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube 

07-mar MAÑANA 

Tecnologia digital e metodologia ativa: 
ensino matemático inclusivo para 
deficiência intelectual 

Aprendizagem baseada 
em jogos digitais, 
Metodologias ativas, 
Deficiência intelectual, 
Raciocínio matemático, 
Tecnologias digitais 

Sistemas 
inteligentes para 
e-learning. 

07-mar MAÑANA 

Influencia de las herramientas 
digitales en la enseñanza universitaria 
contemporánea 

herramientas digitales, 
enseñanza universitaria, 
competencias digitales, 

Ecosistemas 
híbridos de 
aprendizaje y en 
la nube 

07-mar MAÑANA 

 


